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1. Programowanie obiektowe

1 Zasady zaliczenia ¢wicze«

• Ocena jest wystawiana na podstawie liczby uzyskanych punktów z zada«, kolokwiów oraz

projektu.

• Ocena pozytywna wymaga zdobycia powy»ej 50% wszystkich punktów obowi¡zkowych:

� >90% � ocena 5.0

� >80�90% � ocena 4.5

� >70�80% � ocena 4.0

� >60�70% � ocena 3.5

� >50�60% � ocena 3.0

• Wagi ocen cz¡stkowych:

� kolokwium 1 � 25%

� kolokwium 2 � 25%

� projekt � 40%

� zadania i inne � 10�30%

• Prowadz¡cy mo»e zdecydowa¢ o zwolnieniu z egzaminu osoby, która uzyska powy»ej 95%

punktów i bardzo dobrze opanuje przerabiany materiaª. Student taki otrzymuje z egzaminu

ocen¦ bardzo dobr¡.

1.1 Zadania

• Zadania nale»y wysyªa¢ mailowo, podaj¡c jako temat wiadomo±ci: POB2015 s123456

AB.CD, gdzie s123456 to numer indeksu, AB numer zaj¦¢, a CD numer zadania.

• Termin oddawania zada« to niedziela poprzedzaj¡ca nast¦pne zaj¦cia.

1.2 Kolokwium

• W trakcie semestru odb¦d¡ si¦ dwa kolokwia: pierwsze po opracowaniu materiaªu zwi¡za-

nego z j¦zykiem C++, drugie po materiale dotycz¡cym j¦zyka Java.

• Przynajmniej jedno kolokwium musi by¢ zaliczone na ocen¦ pozytywn¡ (powy»ej 50%).

• Mo»liwa b¦dzie poprawa jednego z kolokwiów na ko«cu semestru.

• Kolokwia b¦d¡ sprawdza¢ przede wszystkim umiej¦tno±¢ analizowania i tworzenia kodu.
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1.3 Projekt

• Projekt rozmiarem jest znacznie wi¦kszy ni» zadania wykonywane na ¢wiczeniach i musi

speªnia¢ okre±lone wymagania.

• Projekt musi by¢ napisany w dwóch j¦zykach, z czego jednym z nich musi by¢ j¦zyk

przerabiany na zaj¦ciach (Java, C++), a drugim � dowolny j¦zyk obiektowy.

• Wszystkie projekty s¡ wykonywane indywidualnie i samodzielnie.

• Student mo»e zaproponowa¢ wªasny temat projektu lub wybra¢ jeden spo±rób proponowa-

nych przez prowadz¡cego.

• Temat projektu oraz j¦zyki w jakich b¦dzie pisany musz¡ zosta¢ zaakceptowane przez

prowadz¡cego.
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