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04. Dziedziczenie

1 Dziedziczenie

Dziedziczenie (ang. inheritance) jest mechanizmem umozliwiajagcym wspdétdzielenie funkcjonal-
nosci miedzy klasami. Klasa moze dziedziczy¢ po innej klasie — taka klase nazywamy pochodna
lub potomna (ang. subclass, derived class, child class) — co oznacza, ze oprécz swoich wtasnych
atrybutéw oraz metod, uzyskuje takze te pochodzace z klasy, z ktérej dziedziczy — nazywane;
klasa bazowa (ang. base class, superclass).

class Animal {

Animal() { age = 0; %
int getAge() { return age; }

int age;

i
class Cat : public Animal {

cat() { }
};

W klasie Cat dostepne s3 teraz atrybuty i metody z klasy Animal, dla ktérych okreslono dostep
na poziomie public lub protected:

Cat cat;
std::cout << cat.getAge() << std::endl;

TAEGENISEE Zapoznaj sie z kodem zrédtowym zawartym w pliku pob04-animals.cpp. Dopisz
klasy Dog oraz Lion dziedziczace z klasy Animal, ktére w konstruktorze wypisza komunikat
Jtworze obiekt klasy XYZ". Utwoérz obiekty tych klas, co zaobserwowates?

2 Zmienna this

Zmienna this umozliwia odwotanie sie w metodach niestatycznych (wszystkie, ktére do tej pory
poznalismy) do obiektu, na rzecz ktérego dana metoda zostata wywotana. Dzieki temu mozliwe
jest np. uzyskanie dostepu do atrybutu przykrytego przez nazwe argumentu:

Animal(int age) {
this->age = age;
i

VAZLELIERA Do klas Dog oraz Lion dopisz jednoargumentowe konstruktory inicjalizujace wartos¢
atrybutu age, przyjmujace argument w postaci int age.
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ASGERIENEN Utworz obiekty klasy Dog oraz Lion uzywajac konstruktora jednoargumentowego.
Wywotaj dziedziczone metody getAge () (odkomentuj odpowiednie linie).

7AENIEZR Co sie stanie jezeli fragment Dog : public Animal zostanie zastapiony przez Dog
: protected Animal lub Dog : private Animal?

7AENIEEE Dopisz metode getHumanAge () w klasie Dog, ktéra zwréci wiek zwierzecia w ludz-
kich latach (wynikiem ma by¢ wiek zwierzecie pomnozony prez 4). Dla sprawdzenia odkomentuj
odpowiednie linie.

3 Dziedziczenie wielokrotne

W jezyku C++ mozliwe jest dziedziczenie po kilku klasach jednoczesnie:

class Cat : public Animal, public Pet {
/o
}

ZALENIEGE Jakie problemy moga wystapi¢ podczas wielokrotnego dziedziczenia? Zwré¢ uwage
na mogace sie pokrywaé nazwy w klasach bazowych. W jaki sposéb mozliwe jest uzyskanie do
nich dostepu?

Odkomentuj klase Pet. Zmien definicje klasy Dog, aby dziedziczyta réwniez z klasy
Pet. Zwr6¢ uwage na to, ze przy tworzeniu klasy pochodnej wywotywany jest konstruktor bezar-
gumentowy klasy bazowej. W jakiej kolejnosci wywotywane sg konstruktory gdy klasa dziedziczy
po kilku klasach? Sprawdz co sie stanie gdy zamienisz kolejnos¢ dziedziczenia.

A ELIENIES Dodaj dwuargumentowy konstruktor do klasy Dog(int age, std::string name),
ktéry poza wiekiem ustawi réwniez imie zwierzecia. Przetestuj odpowiednim fragmentem kodu.

ZAEENS0EN Naszkicuj diagram dziedziczenia przedstawionych klas. Zwyczajowo zaleznos¢ B
dziedziczy z A oznacza sie poprzez narysowanie strzatki od B do A.



