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12. Klasy i pakiety

1 Kilasy

W rozwiazaniu ponizszych zadan mozna positkowac sie materiatami z wyktadéw lub oficjalnym
tutorialem jezyka Javy: http://docs.oracle.com/javase/tutorial/java/java00/index.
html

ALENES R Stwérz klase Student. W funkgeji main (nalezacej do tej samej klasy) utwérz nowy
obiekt.

VAZLERIEEA Do klasy Student dodaj prywatne atrybuty firstName i lastName typu String
oraz publiczng metode zwracajaca petne nazwisko studenta getLastName ().

A ELIENOER Do klasy Student dodaj konstruktor dwuargumentowy Student (String firstName,
String lastName) ustawiajacy odpowiednie wartosci atrybutéw. Wykorzystaj stowo kluczowe
this.

Czy mozliwe jest teraz utworzenie obiektu klasy Student jak w zadaniu 17 Zaktualizuj kod w
gtéwnej funkgji.

2 Tablice

ZAEGENSOEN Do klasy Student dodaj prywatny atrybut int[] marks, w ktérym beda prze-
chowywane wszystkie otrzymane przez studenta oceny. Dodaj réwniez atrybut przechowujacy
aktualny rozmiar tablicy. Jej maksymalny rozmiar ustal dowolnie.

Dodaj metode addMark (int) pozwalajaca dopisaé ocene. Utworzonemu obiektowi studenta do-
daj kilka ocen.

ZAEENS0EN Do klasy dopisz konstruktor tréjargumentowy, ktdry jako trzeci argument bedzie
przyjmowat tablice ocen. Do inicjalizacji dwéch pierwszych atrybutéw wykorzystaj konstruktor
dwuargumentowy poprzez stowo kluczowe this, np.:

public Foo(int bar) {
this.bar = bar;
// ...pewien kod niezbedny do inicjalizacji obiektu

}

public Foo(int bar, String baz) {
this(bar); // wywolanie konstruktora jednoargumentowego
this.baz = baz;


http://docs.oracle.com/javase/tutorial/java/javaOO/index.html
http://docs.oracle.com/javase/tutorial/java/javaOO/index.html
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A-GERIENEE Napisz funkcje int [1 getMarks () zwracajaca wszystkie otrzymane przez studenta
oceny. Pamietaj, ze nalezy zwréci¢ kopie tablicy, np. wykorzystujac metode copyOf (int[],
int) z klasy Arrays.

Czy w przypadku tablicy przekazywanej jako trzeci argument w konstruktorze tréjargumentowym
wystarczy jej zwykte przypisanie czy nalezato réwniez jg skopiowac?

3 Sktadowe statyczne

AEENSNA Do klasy Student dodaj prywatny statyczny atrybut id, w ktérym przechowywana
bedzie liczba wszystkich utworzonych obiektéw klasy Student. W odpowiednim konstruktorze
dopisz kod zwiekszajacy ten atrybut (wystarczy w jednym — ktérym?).

ZALENIENER Do klasy Student dopisz statyczna metode zwracajaca liczbe wszystkich utworzo-
nych obiektéw klasy Student. Na kohcu funkcji main napisz kod wypisujacy te wartosc.

VA ENISOER Przenies inicjalizacje statycznego atrybutu id do bloku static.

4 Metody toString() oraz equals()

7\ NN W funkeji main utwérz tablice obiektéw klasy Student. Korzystajac z rozszerzone;
petli for (nie jest to wymagane do poprawnej realizacji zadania) wypisz obiekt kazdego studenta
na standardowe wyjscie. Co zostato wypisane?

Rozszerzona petla for:

String[] array = { "foo", "bar", "baz" };

for (String elem: array) {

System.out.println(elem); // elem bedzie przyjmowal kolejno wartosct
// ’foo’, ’bar’ i ’baz’

AENENEE W klasie Student przeciaz metode String toString(), ktéra zwrdci informacje
o studencie zawierajace jego imig, nazwisko oraz oceny, np.:
Jan Kowalski: 5, 3, 2,

W jakiej postaci obiekty klasy Student s3 teraz wypisywane?

ACENIEPE Utwérz studenta z identycznym imieniem, nazwiskiem oraz ocenami jak jeden z
wczesniej utworzonych obiektéw. Poréwnaj ich wykorzystujac operator poréwnania == oraz me-
tode equals(). np.:
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System.out.println(sl == 82);
System.out.println(sl.equals(s2));

A ENIES Czemu stuzy metoda equals i czym sie rézni od operatora ==7 Zdefiniuj metode
equals, aby zwracata prawde, jezeli studenci maja te same imie i nazwisko. Przetestuj odpo-
wiednim fragmentem kodu.

5 Pakiety

VA ENISER Jaka funkcje petni stowo kluczowe public przed deklaracja klasy? Kiedy nalezy je
stosowaé?

Uwaga: ponizsze zadania sugeruje wykonaé poza IDE.

Wydziel klase Student do pakietu University (instrukcja package). Stworz od-
dzielng klase aplikacji w pakiecie app, w ktérej umiescisz wczesniejsza funkcje main. Do drugiego
z tych plikéw bedziesz musiat zaimportowa¢ klase Student z pakietu university poprzez stowo
kluczowe import. Pamietaj o odpowiedniej hierarchii katalogéw, np.:

- university
- app
- UniversityApp.java
- university
- Student. java

ALENENR Zatézmy, ze mamy klase Group reprezentujaca grupe zajeciowa. Klasa ta bedzie
uzywana razem z klasa Student réwniez poza pakietem. W jakim miejscu i/lub pliku nalezy ja
umiesci¢ oraz z jakimi modyfikatorami dostepu?

AGERIENAS Zatézmy, ze mamy klase Locker, ktéra reprezentuje prywatng skrzynke studenta.
Klasa ta nigdy nie bedzie uzywana poza pakietem university. W jakich miejscach i/lub plikach
mozemy j3 umiesci¢? Z jakimi modyfikatorami dostepu?



