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15. Wyj¡tki

1 Wyj¡tki

Wyj¡tki (ang. exceptions) opisuj¡ pewn¡ nieprawidªow¡, bª¦dn¡ lub wyj¡tkow¡ sytuacj¦.

Wi¡»¡ si¦ z nimi dwie czynno±ci:

• wyrzucanie (inaczej zgªoszenie) wyj¡tku (ang. throw),

• obsªu»enie (inaczej zªapanie) wyj¡tku (ang. catch).

Wyj¡tki w j¦zyku Java s¡ obiektami klasy Throwable z pakietu java.lang lub jej dowol-

nej podklasy (najcz¦±ciej Exception). Wyró»niamy dwa typy wyj¡tków: niekontrolowane i

kontrolowane.

Zadanie 01 Zapoznaj si¦ z kodem zawartym w pliku StackAndExceptions.java. Skompiluj

go, a nast¦pnie uruchom bez argumentów programu i z kilkoma argumentami:

1 java StackAndExceptions one two three four five

Jaki i jakiego typu wyj¡tek zostaje zgªoszony gdy program jest uruchamiany z wi¦cej ni»

trzema argumentami? Jak do tej pory obsªugiwaªe± tego typu wyj¡tkowe sytuacje?

1.1 Rzucanie wyj¡tków

Rzucenie obiektu wyj¡tku odbywa si¦ poprzez sªowo kluczowe throw:

1 if (array.length > 3)

2 throw new RuntimeException("Too many elements.");

Zadanie 02 Zmody�kuj metod¦ push() klasy Stack w taki sposób, aby rzucaªa wyj¡tek

klasy RuntimeException, w sytuacji gdy nie mo»na doda¢ ju» elementu do stosu. Czy poza

zmian¡ komunikatu bª¦du zgªaszanego przez wirtualn¡ maszyn¦ Javy, dziaªanie programu

zmieniªo si¦?

1.2 Obsªuga wyj¡tków

Za obsªug¦ wyj¡tków odpowiada klauzula try-catch:

1 try {

2 // kod, w ktorym moze zostac rzucony wyjatek

3 }

4 catch (Exception e) {

5 // kod wykonany, gdy zostanie zgloszony wyjatek

6 }
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Po sªowie kluczowym catch nast¦puje deklaracja zmiennej dla obiektu wyj¡tku, z której b¦-

dzie mo»na skorzysta¢ wewn¡trz bloku catch. Jest to klasa wyj¡tku, który chcemy obsªu»y¢

lub jego klasa nadrz¦dna.

Zadanie 03 Obsªu» wyj¡tek RuntimeException w metodzie main() w taki sposób, aby

wypisa¢ na ekran po»¡dany komunikat bez przerywania caªego programu.

1.3 Propagacja wyj¡tków

Podczas wyst¡pienia wyj¡tku w metodzie A, jej wykonanie jest przerywane i sterowanie

powraca do metody, w której metoda A zostaªa wywoªana. Je»eli to miejsce kodu znajduje

si¦ w bloku try, wyj¡tek jest obsªugiwany, w przeciwnym przypadku wyj¡tek propagowany

jest dalej, a» do obsªu»enia przez wirtualn¡ maszyn¦ Javy.

Ka»da metoda, w której mo»e wyst¡pi¢ wyj¡tek kontrolowany, a która sama go nie obsªuguje,

musi zawiera¢ o tym informacje po sªowie kluczowym throws, np.:

1 void foo() throws Exception {

2 if (somethingBadHasHappened())

3 throw new Exception("Something bad has happened!");

4 }

Zadanie 04 Zamie« klas¦ wyj¡tku rzucanego w metodzie push() z RuntimeException na

Exception. Czy teraz mo»na skompilowa¢ kod programu?

Wyj¡tek Exception to wyj¡tek kontrolowany, wi¦c dodaj do metody push() klauzul¦ throws.

Zadanie 05 Dopisz klasy FullStackException oraz EmptyStackException, które b¦d¡

dziedziczyªy po klasie Exception i przesªaniaªy (rede�niowaªy) metod¦ getMessage(), która

zwraca komunikat wyj¡tku.

Zadanie 06 Zmody�kuj metody push() oraz pop() tak, aby w sytuacjach wyj¡tkowych

zgªaszaªy wcze±niej utworzone wyj¡tki. Dodaj metod¦ swap(), która zamieni miejscami dwa

górne elementy stosu. W jej implementacji wykorzystaj poprzednie metody.

U»yj jej w metodzie main(), pami¦taj o dodaniu klauzuli throws w odpowiednich miejscach.

Zadanie 07* Zmody�kuj program tak, aby elementy do stosu byªy wczytywane z pliku

(jedna linia � jeden element) o nazwie podawanej jako parametr programu. Klasa Stack

powinna posiada¢ metod¦ readElementsFromFile(String fileName), która zostanie wy-

korzystana w konstruktorze jednoargumentowym.

Wyj¡tki zwi¡zane z bª¦dnym czytaniem pliku powinny by¢ obsªugiwane w metodzie main().
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Zadanie 08 dodatkowe (1 pkt) Zaimplementuj powy»szy program z klas¡ Stack w j¦zyku

C++ (bez zadania 07.), de�niuj¡c i obsªuguj¡c wªasne klasy wyj¡tków.
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