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15. Wyjatki

1 Wyjatki

Wyjatki (ang. ezceptions) opisuja pewna nieprawidtowa, btedng lub wyjatkowa sytuacje.
Wiaza sie z nimi dwie czynnosci:

e wyrzucanie (inaczej zgloszenie) wyjatku (ang. throw),

e obsluzenie (inaczej ztapanie) wyjatku (ang. catch).

Wyjatki w jezyku Java sa obiektami klasy Throwable z pakietu java.lang lub jej dowol-
nej podklasy (najczesciej Exception). Wyrdzniamy dwa typy wyjatkow: niekontrolowane i
kontrolowane.

BRI Zapoznaj sie z kodem zawartym w pliku StackAndExceptions. java. Skompiluj
go, a nastepnie uruchom bez argumentow programu i z kilkoma argumentami:

java StackAndExceptions one two three four five

Jaki i jakiego typu wyjatek zostaje zgloszony gdy program jest uruchamiany z wiecej niz
trzema argumentami? Jak do tej pory obstugiwates tego typu wyjatkowe sytuacje?

1.1 Rzucanie wyjatkow

Rzucenie obiektu wyjatku odbywa sie poprzez stowo kluczowe throw:

if (array.length > 3)
throw new RuntimeException("Too many elements.");

Zmodyfikuj metode push() klasy Stack w taki sposob, aby rzucata wyjatek
klasy RuntimeException, w sytuacji gdy nie mozna dodaé juz elementu do stosu. Czy poza
zmiang komunikatu bledu zgtaszanego przez wirtualna maszyne Javy, dzialanie programu
zmienilo sie?

1.2 Obstuga wyjatkow

Za obstuge wyjatkow odpowiada klauzula try-catch:

try {

// kod, w ktorym moze zostac rzucony wyjatek
b
catch (Exception e) {

// kod wykonany, gdy zostanie zgloszony wyjatek
i
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Po stowie kluczowym catch nastepuje deklaracja zmiennej dla obiektu wyjatku, z ktorej be-
dzie mozna skorzystaé¢ wewnatrz bloku catch. Jest to klasa wyjatku, ktory chcemy obstuzyé
lub jego klasa nadrzedna.

erebninelIBE Obstuz wyjatek RuntimeException w metodzie main() w taki spos6b, aby
wypisa¢ na ekran pozadany komunikat bez przerywania calego programu.

1.3 Propagacja wyjatkow

Podczas wystapienia wyjatku w metodzie A, jej wykonanie jest przerywane i sterowanie
powraca do metody, w ktorej metoda A zostata wywotana. Jezeli to miejsce kodu znajduje
sie w bloku try, wyjatek jest obstugiwany, w przeciwnym przypadku wyjatek propagowany
jest dalej, az do obstuzenia przez wirtualng maszyne Javy.

Kazda metoda, w ktérej moze wystapi¢ wyjatek kontrolowany, a ktéra sama go nie obstuguje,
musi zawiera¢ o tym informacje po stowie kluczowym throws, np.:

void foo() throws Exception {
if (somethingBadHasHappened())
throw new Exception("Something bad has happened!");

RREREEEY Zamien klase wyjatku rzucanego w metodzie push() z RuntimeException na
Exception. Czy teraz mozna skompilowaé kod programu?

Wyjatek Exception to wyjatek kontrolowany, wiec dodaj do metody push () klauzule throws.

ks Dopisz klasy FullStackException oraz EmptyStackException, ktore beda
dziedziczyty po klasie Exception i przestaniaty (redefiniowaly) metode getMessage (), ktora
zwraca komunikat wyjatku.

e el Zmodyfikuj metody push() oraz pop() tak, aby w sytuacjach wyjatkowych
zglaszalty wczedniej utworzone wyjatki. Dodaj metode swap (), ktéra zamieni miejscami dwa
gbérne elementy stosu. W jej implementacji wykorzystaj poprzednie metody.

Uzyj jej w metodzie main (), pamietaj o dodaniu klauzuli throws w odpowiednich miejscach.

Zmodyfikuj program tak, aby elementy do stosu byly wczytywane z pliku
(jedna linia — jeden element) o nazwie podawanej jako parametr programu. Klasa Stack
powinna posiada¢ metode readElementsFromFile (String fileName), ktéra zostanie wy-
korzystana w konstruktorze jednoargumentowym.

Wyjatki zwiazane z btednym czytaniem pliku powinny byé¢ obstugiwane w metodzie main().
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A BRI ORI (1 pkt) Zaimplementuj powyzszy program z klasa Stack w jezyku
C++ (bez zadania 07.), definiujac i obstugujac wtasne klasy wyjatkow.



	Wyjatki
	Rzucanie wyjatków
	Obsługa wyjatków
	Propagacja wyjatków


