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16. Klasy generyczne, kontenery

1 Klasy generyczne

Klasy generyczne w jezyku Java udostepniaja programiscie mozliwos$é programowania uogol-
nionego, podobnie jak szablony w C+-+:

class Container<T> {
private T elem;

public void set(T e) { this.elem = e; }
public T get() { return this.elem; }
}

Typy dla klaszy szablonowej okresla sie podczas tworzenia obiektu:

Container<Integer> iCont;
iCont.set(123);
int x = iCont.get();

e elIE Zmodyfikuj definicje klasy Box w taki sposéb, aby mogta przechowywaé w
sktadowej elements dane dowolnego typu.

Wskazowka: inicjalizacja tablicy przechowujacej typ generyczny moze wyglada¢ nastepujaco:
elements = (T[])new Object[size];

ereEnneliPA W funkceji main napisz fragment kodu demonstrujacy uzycie klasy Box przecho-
wujacej elementy co najmniej trzech typdéw: liczbowego, taricuchowego oraz wtlasnej przy-
ktadowej klasy.

2 Kontenery

Jednym z najczesniej wykorzystywanych konteneréow w jezyku Java sa kontenery implemen-
tujace interfejs List<E>, np. klasa ArrayList<E>:

import java.util.List;
import java.util.Arraylist;

List<int> list = new ArrayList<int>();

list.add(5);
list.add(10);

list.size();
list.get(0)

Tablice asocjacyjne w jezyku Java reprezentowane sa przez klasy HashMap oraz TreeMap
implementujace interfejs Map.
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evekniiclEl Wykorzystaj liste List, ktéra zastapi tablice przechowujacg elementy pudetka
Box. Jakie metody udostepnia interfejs List?

Wymagana bedzie zmiana kilku metod i by¢ moze implementacja metody odpowiedzialnej
za konwersje listy do tanicucha znakéw.

Do klasy Box dodaj metode countElements, ktora zwroci tablice asocjacyjna
informujaca o tym, jakie elementy i ile razy sa zawarte w pudetku. Kluczami tablicy aso-
cjacyjnej powinny by¢ obiekty klasy odpowiadajacej klasie przechowywanym elementom, a
wartosciami dodatanie liczby catkowite.

Dodaj fragment kodu demonstrujacy uzycie powyzszej metody z wypisaniem tablicy aso-
cjacyjnej na ekran.

3 Bloki inicjalizacyjne

Bloki inicjalizacyjne (instancyjne i statyczne) umozliwiaja wczesne wykonanie bloku kodu,
w szczegdlnodci inicjalizacji zmiennych.

static int foo;

static {
foo = 0;
}
int bar
{
bar = 0;
}

kR Przenied kod inicjalizujacy zmienng name oraz zmienna statyczng boxes do
blokéw inicjalizacyjnych. Kiedy doktadnie wzgledem konstruktoréw oraz klas bazowych wy-
wolywane sg bloki inicjalizacyjne?



