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16. Interfejs graficzny

1 Graficzny interfejs uzytkownika

Najpopularniejsza biblioteka do tworzenia graficznych interfejséw uzytkownika (ang.
GUI, Graphical User Interface) w jezyku Java jest biblioteka Swing:

e dokumentacja: http://docs.oracle.com/javase/7/docs/api/javax/swing/package-summary.
html

e oficjalny poradnik http://docs.oracle.com/javase/tutorial/uiswing/index.html

kRSN Przeanalizuj kod Zrodlowy zawarty w pliku HelloWorldSwing. java. Skompiluj
i uruchom program. Co reprezentuja obiekty JFrame oraz JLabel?

evenieliPA Wysrodkuj etykiete JLabel wykorzystujac konstruktor dwuargumentowy oraz
zmien kolor wyswietlanego tekstu przy pomocy metody setForeground. Niezbedne infor-
macje znajdziesz w dokumentacji.

2 GUI w Netbeans IDE

Na zajeciach wykorzystamy srodowisko NetBeans IDE do generowania szkieletu aplikacji
wykorzystujacej interfejs graficzny.

Chcemy stworzy¢ aplikacje, w ktorej uzytkownik bedzie mégt wprowadzi¢ wartosé liczbowa
w kilometrach i po naciénieciu przycisku, zostanie ona przeliczona na mile i wyswietlona.

ereEnneIBE Uruchom srodowisko NetBeans IDE i stworz nowy projekt typu Java Application.
Odznacz opcje odpowiedzialng za automatyczne wygenerowanie metody main ().

W panelu Projects kliknij prawym przyciskiem na nazwe projektu i dodaj nowsa formatke
(JFrame Form) o nazwie LengthConverterGUI. W centralnej czesci IDE ukaze sie podglad
formatki (na razie jest ona pusta). Pod zakltadka Source kryje sie wygenerowany kod zro-
dltowy — najciekawsza jest metoda initComponents.

Zadanie 04

Z panelu Palette (wybierz Window > Palette, jezeli panel ten nie jest widoczny) przeciagnij
na formatke pole tekstowe Text Field, dwie etykiety Label oraz przycisk Button. Nastepnie
uporzadkuj je podobnie jak ponizej. Do zaznaczania poszczegélnych elementéw wykorzystaj
panel Navigator. Skompiluj i uruchom program. Zauwaz jak zmienil sie kod w metodzie
initComponents.


http://docs.oracle.com/javase/7/docs/api/javax/swing/package-summary.html
http://docs.oracle.com/javase/7/docs/api/javax/swing/package-summary.html
http://docs.oracle.com/javase/tutorial/uiswing/index.html
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Korzystajac z panelu nawigatora zmienl nazwe pola tekstowego z jTextFieldl
na lengthTextField — opcja Change Variable Name pod prawym przyciskiem myszy.
Poczatkowo wyéwietlany tekst mozesz zmieni¢ klikajac na dany element, a nastepnie w
oknie Properties zmieniajac wartosé atrybutu text.

Nadaj rowniez bardziej opisowe nazwy innym elementom (patrz screen).

3 Zdarzenia

Zdarzenia (ang. events) to zarejestrowane zajscia w systemie komputerowym pewnych sy-
tuacji, np. poruszenia kursorem, wcisniecia klawisza na klawiaturze, klikniecia danego ele-
mentu. Sa podstawa programowania sterowanego zdarzeniami (ang. event-driven program-
ming) i okreslaja przeplywem informacji w programie miedzy jego elementami.

Dodaj i uzupelnij metode wywolywang, gdy zostanie nacisniety przycisk Co-
nvert. W panelu nawigatora z menu dostepnego po kliknieciu prawym przyciskiem myszy na
obiekcie klasy Button wybierz Fvents > Mouse > MouseClicked lub Fvents > Actions Ac-
tionPerformed. Uzupelnij metode o kod, ktéry pobierze tekst z pierwszego pola tekstowego,
przekonwertuje go na liczbe i zapisze do drugiego pola. Przetestuj dziatanie aplikacji.

Wskazéwki:

e metoda getText () obiektu JTextField umozliwia pobranie wpisanej wartosci,
e Double.valueOf () umozliwia konwersje taiicucha znakéw na liczbe,

e metoda setText () obiektu JLabel umozliwia ustawienie tekstu etykiety.

ereeniicliS Rozszerz aplikacje o mozliwosé wyboru jednostek konwersji, zaréwno wejscio-
wych, jak i wyjsciowych poprzez rozwijana liste. Wykorzystaj klase z pliku UglyLengthCo-
nverter.java.
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Wskazowki:

e uzyj dwoch komponentéw ComboBoz,

e jednostki sg zdefiniowane w tablicy UglyLengthConverter .UNITS,

wladciwosé selectedIndex rozwijanej listy ustawia poczatkowo wyswietlane jednostki,

metoda getSelectedItem() zwraca wybrany element w combo-boxie,

metoda String.format () pozwala formatowaé wyswietlanie liczb.

ekl Dodaj do aplikacji taka funkcjonalnosé, aby zmiana jednostek lub wpisanie
nowego tekstu automatycznie wys$wietlito wynik konwersji bez koniecznosci uzywania przy-
cisku Convert.



