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17. Podstawy j¦zyka Ruby

1 Cechy j¦zyka Ruby

Trzy gªówne cechy j¦zyka Ruby to:

• j¦zyk interpretowany � kod jest wykonywany bezpo±rednio z kodu ¹ródªowego,

• dynamicznie typowany � zmienne mog¡ przechowywa¢ warto±¢ dowolnego typu,

• w peªni obiektowy � ka»da zmienna jest obiektem, a komunikacja odbywa si¦ wyª¡cz-
nie poprzez metody.

Kod ¹ródªowy zapisuje si¦ zwykle w pliku z rozszerzeniem .rb, a wykonuje za pomoc¡ pole-
cenia ruby :

1 $ ruby 00_hello_world.rb

2 Hello World!

Cz¦sto do celów testowych wykorzystuje si¦ interaktywny interpreter Ruby uruchamiany
poleceniem irb. Jest to narz¦dzie typu REPL (ang. Read-Eval-Print Loop), gdzie ka»da linia
kodu jest wykonywana na bie»¡co:

1 $ irb

2 ruby-1.9.3 :001 > puts "Hello World!"

3 Hello World!

4 => nil

5 ruby-1.9.3 :002 > 123

6 => 123

7 ruby-1.9.3 :003 >

Z kolei dynamiczne typowanie w praktyce oznacza, »e podczas tworzenia zmiennych nie ma
konieczno±ci podawania typu warto±ci jakie b¦dzie ona przechowywaªa:

1 my_var = "Some text" # zmienna przechowuje lancuch znakow

2 my_var = 123 # teraz przechowuje liczbe

Wi¦cej o kaczym typowaniu (ang. duck typing) oraz o zagadnieniach zwi¡zanych z obiekto-
wo±ci¡ zostanie umówione na kolejnych zaj¦ciach.

2 Podstawowe elementy j¦zyka

Zadanie 01 Wykonaj krótki tutorial dost¦pny na stronie http://tryruby.org (wystarczy
doj±¢ do level 5/challenges 1, cho¢ zach¦cam wykonanie dalszych ¢wicze«).

Zadanie 02 Przeanalizuj kod zawarty w plikach doª¡czonych do zaj¦¢ i uzupeªnij frag-
menty kodu oznaczone jako Task xx. Pomocna okaza¢ si¦ mo»e dokumentacja: http://www.
ruby-doc.org/core-1.9.3/
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• 01_variables.rb � podstawowe typy zmiennych,

• 02_strings.rb � ªa«cuchy znakowe,

• 03_math_operations.rb � operacje matematyczne,

• 04_control_statements.rb � instrukcje steruj¡ce,

• 05_containers.rb � tablice,

• 06_loops.rb � p¦tle,

• 07_methods.rb � metody,

• 08_standard_input.rb � operacje na standardowym we/wy,

• 09_�les.rb � pliki.
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